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商品 内 容 の 確認 


本 商品 に は 、 次 の も の が 梱包 され て いま す 。 
万 一 、 不 足 品 や 不良 品 が あり まし た ら 、 す みや か に お 買い 求め の 販売 店 まで ご 連絡 くだ さい 。 


@ CD-ROM ディス クー・・・・・・・・・ーーー 2 枚 
@ ユー ザー ズ ・ マ ニュ アル (本 書 ) ・・・・・ 1 冊 
@ お 客 様 登録 カー ド ・・・・・・・・・・・・ 1 枚 


お 客 様 登録 カー ド に 必要 な 事項 を ご 記入 の 上 、 返 送 し て くだ さい 。 
お 客 様 登録 カー ド を 返送 いた だ か な いと 、 必 要 な サー ビス を 受け られ な い 場 合 が あり ます の で 、 ご 注意 くだ さい 。 


CD-ROM ディ スク 取り 扱い 上 の ご 注意 

@ 信号 面 ( 虹 色 に 光っ て いる 面 ) に 手 を 触れ な いよ う ご 注 意 く だ さい 。 

@ 信号 面 に 傷 が つか な いよ う 大 切 に お 取り 扱い くだ さい 。 

@ ディ スク は 曲げ な いで くだ さい 。 

@ 信号 面 は も ちろ ん 、 ラ ベル 面 (文字 な ど が 印刷 し て ある 面 ) に も 、 紙 を 貼っ た り 文 字 を 書い た り し な いで くだ さい 。 

@ 信号 面 に つい た 指紋 や ほこ りな ど は 、 柔らか い 布 で ふき と っ て くだ さい 。 ディ スク を ふく と き は 、 必 ず デ ィ ス ク の 中 心から 外側 に 向かっ て 放射 状 に 
ふい て くだ さい 。 

@ ベン ジン 、 シ ン ナ ー、 レ コー ドク リー ナー、 静 電気 防止 剤 な ど は 、 デ ィ ス ク を 傷め る こと が あり ます の で 使用 し な いで くだ さい 。 

@ ディ スク は ケー ス に 入れ て 保存 し て くだ さい 。 

e@ 直射 日 光 の あたる 場所 、 暖 房 器 具 の 近く な ど 温 度 が 高く な る 場所 に は 置か な いで くだ さい 。 


ご 注意 

(1) 本 書 の 内 容 の 一 部 また は 全部 を 無断 転載 する こと は 禁止 され て いま す 。 

2) 本 書 の 内 容 に 関し て は 笠 来 予告 な し に 変更 する こと が あり ます 。 

3) 本 書 は 内 容 に つい て 万 全 を 期し て 作成 いた し まし た が 、 万 一 ご 不審 な 点 や 誤り 、 記載 も れ な ど お 気づき の こと が あり まし た ら ご 連絡 くだ さい 。 
) 運用 し た 結果 の 影響 に つい て (3) 項 に か か わら ず 責 任 を 負い か ね ます の で ご 了承 くだ さい 。 

5) 落丁 乱丁 は お 取り 替え いた し ます 。 
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健康 上 の 安全 に 関す る ご 注意 

疲れ た 状態 で の プレ イ や 、 長 時 間 に わた る ご 使用 は 、 健 康 上 好ま し く あ り ま せん の で お 避け くだ さい 。 

また 、 ご くま れ に 、 強 い 光 の 刺激 や 、 光 り の 点滅 を 見 て いる と き に 、 一 時 的 に 筋肉 の けい れん や 意識 の 衰 失 等 の 症状 を 経験 する 人 が いま す 。 
こう し た 経験 を し た 人 は 、 プ レイ を する 前 に 必ず 医師 に 相談 し て くだ さい 。 

また 、 プ レイ を し て いて 、 こ の よう な 症状 が 起き た 場合 は 、 す みや か に プレ イ を 中 止 し 、 医 師 に 相談 し て くだ さい 。 
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DirectX と DirectX Media の 導入 
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必要 な ハー ドウ ェ ア 

本 製品 は 、 以 下 の 環 境 で 動作 する よう に 設計 され て いま す 。 
に uc 

OS : 日 本 語 版 Windows95/98/2000 

CPU : MMX Pentium 166MHz 以上 (PentiumI 以上 推奨 ) 
メモ リ : 32MB 以 上 (64MB 以 上 推奨) 

ウンジ / ク / : 640X480 ド ッ ト 、 ハ イカ ラー 表示 

サウ ンド ・ DirectSound 対 応 の も の 

ハー ド デ ィ スク  : 40MB 以 上 の 空き 容量 

CD-ROM ド ライ ブ : 4 倍速 以上 (12 倍 速 以 上 推奨 ) 

その 他 ・ DirectX7 以 降 に 対応 の シス テム で ある こと 


セッ ト ア ッ プ 
フェ イ バ リ ッ ト デ ィ ア の セッ ト ア ッ プ 


本 製品 「 フェイバリット ディ ア for Windows」 (以降 「 本 ソフ トウ ェ ア 」) を プレ イ す る に は 、 ま ず 

ハー ド デ ィ スク ヘイ ンス トー ル し な けれ ば な り ま せん 。 初め て プレ イ す る 時 は 、 以 下 の 説 明 を 

も と に セッ ト ア ッ プ 作業 を 進め て くだ さい 。 

1. 本 ソフ トウ ェ ア の CD-ROM を CD-ROM ド ライ ブ に セッ ト し て くだ さい 。 オー ト プ レイ 機能 に よ 
り 、 自動 的 に メニ ュー プロ グラ ム が 起動 され ます 。( 図 1) 

. セッ ト ア ッ プ を 行う 前 に 、「 最 初 に お 読み くだ さい 」 ボタ ン を クリ ッ ク し て くだ さい 。 本 書 に は 
記述 され な か っ た 注意 事項 な ど が 記載 され て いま す 。 

. 「Favorite Dear セッ ト ア ッ プ ]」 ボ タン を クリ ッ ク す る と セッ ト ア ッ プ プロ グラ ム が 起動 し 
ます 。( 図 2) 


※CD-ROM を 挿入 し て も 自動 的 に メニ ュー プロ グラ ム が 起動 され な い 場合 は 、CD-ROM の 中 の 「autorun.exe」 を 
手動 で 起動 し て くだ さい 。 
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4. 画面 の 指示 に 従い 、 セ ッ ト ア ッ プ を 進め て くだ さい 。 
5. セッ ト ア ッ プ 中 に セッ ト ア ッ プ の タイ プ を 選 ia 
択 し ます 。 ハー ド デ ィ ス ク の 空き 容量 が 十分 ONCE 


に ある 場合 は 、「 完 全 」 を 選択 する こと を お 勧 陳 
めし ます 。 表示 スピ ー ド な ど が 早く な り 快 適 > 
に プレ イ で きま す 。( 図 3) 記 
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図 3 
. セッ ト ア ッ プ の 最後 に DirectKX7 の セッ ト ア ッ プ を 行なう か 問い 合わ せ が あ り ま す 。 
後述 の 「DirectX と 、DirectX Media の 導入 」 を お 読み くだ さい 。 


- セッ ト ア ッ プ が 終了 する と スタ ー ト メニ ュー に 「Favorite Dear」 と 「Favorite Dear 環 境 
設定 ] の アイ コン が 登録 され ます 。 


ご 注意 

Windows2000 に イン スト ー ル する 場合 、 ユ ー ザ ー が 「Administrator グ ルー プ 」 に 登録 さ 
れ て いる 必要 が あり ます 。 また 、 プレ イ す る 場合 も 、「Administrator グ ルー プ ] 以外 の ユー 
状 一 は ガレ で きま せん 


2 


層 多 


6 


Se 9 を 


72 
NN 22KF 206R 2 


DirectX と DirectX Media の 導入 


8 多層 


本 ソフ トウ ェ ア を プレ イ す る に は 、 お 使い の パソ コン に DirectX7 以 降 お よび 、DirectX Media6 
以降 が 導入 され て いる 必要 が あり ます 。 DirectX7 また は 、DirectX Media6 以降 が 導入 され て 
いな い 方 は 、 本 ソフ トウ ェ ア の CD-ROM より DirectX7 お よび DirectX Media6 を セッ ト ア ッ プ 
し て くだ さい 。 


※ 本 ソフ トウ ェ ア の CD-ROM に は 、 DirectX7.0a4 お よび 、 DirectX Media6.0 が 付属 し て お り ま す 。 
※Windows2000 で は 、 DirectX7 お よび DirectX Media6 を セッ ト ア ッ プ する こと は で きま せん 。 
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DirectX7 の セッ ト ア ッ プ E3 
1. 本 ソフ トウ ェ ア の セッ ト ア ッ プ の 最後 に DirectX 6 TH 
を セッ ト ア ッ プ する か 問い 合わ せ が あ り ま す 間 和 NH 
( 図 4) 。 ここ で 「DirectX7.0a& の セッ ト ア ッ プ 」 
を チェ ッ ク す る と DirectX の セッ ト ア ッ プ プロ グ 
ラム が 起動 され ます の で 画面 の 指示 に 従い 
DirectX の セッ ト ア ッ プ を 行なっ て くだ さい 。 
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2. 本 ソフ トウ ェ ア の CD-ROM を CD-ROM ド ライ ブ 加 軸 還 号 
に セッ ト し た 場合 の メニ ュー か ら も セッ ト ア ッ プ 
で きま す ( 図 5) 。「 DirectX7.0a セッ ト ア ッ プ 」 ボ 
タン を クリ ッ ク す る と DirectX の セッ ト ア ッ プ プロ 
グラ ム が 起動 され ます 。 

.・ DirectX の セッ ト ア ッ プ 後 パ ソコ ン を 再起 動 す る N) ーー 
必要 が ある メッ セー ジ が 表示 され た 場合 は パソ 0 < bu 民 アル イメ トー ル 
コン を 再起 動 させ ます 。 航 W 枯 いい いせ 


に っ の 

ご 注意 

お 使い の コン ピュ ー タ が DirectX7 に 対応 し て いる か どう か は 各 ハ ー ド メー カー に お 問い 
合わ せく だ さい 。 


DirectX Media6 の セッ ト ア ッ プ 9 

1. 本 ソフ トウ ェ ア の CD-ROM を CD-ROM ド ライ ブ に セッ ト し た 時 に 表示 され る メニ ュー か ら 
セッ ト ア ッ プ が で きま す ( 図 5) 。「 DirectX Media6.0 セッ ト ア ッ プ 」 ボタ ン を クリ ッ ク す る と 
DirectX Media の セッ ト ア ッ プ プロ グラ ム が 起動 され ます 。 画面 の 指示 に 従い DirectX 
Media の セッ ト ア ッ プ を 行なっ て くだ さい 。 


2. DirectX Media の セッ ト ア ッ プ 後 パ ソコ ン を 再起 動 す る 必要 が ある メッ セー ジ が 表示 され 
た 場合 は パソ コン を 再起 動 さ せま す 。 


= 
ご 注意 

DirectX7、DirectX Media6 の セッ ト ア ッ プ を 行なう 場合 、 必 ず DirectX7 を セッ ト ア ッ プ し た 
後 、 パ ソコ ン の 再起 動 を 行ない 、 そ の 後 DirectX Media6 の セッ ト ア ッ プ を 行なっ て くだ さい 。 
再起 動 せ ず に DirectX7 と DirectX Media6 を 続け て セッ ト ア ッ プ する と 正常 に セッ ト 
アッ プ さ れ な い 場 合 が あり ます 。 


(手順 例 ) 


DirectX7 セ ッ ト ア ッ プ 一 パソ コン 再起 動 一 DirectX Media6 セッ ト ア ッ プ 一 パソ コン 再起 動 
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フェ イ バ リ ッ ト デ ィ ア の アン イン スト ー ル 
本 ソフ トウ ェ ア が 不要 に な っ た ら 、 以 下 の 手 順 で アン イン スト ー ル (削除 ) し て くだ さい 。 


1. 本 ソフ トウ ェ ア の CD-ROM を CD-ROM gt 
ドラ イブ に セッ ト し て くだ さい 。 オ ー ト プ | | 東 初 に お 読み 下さ い 。 
レイ 機能 に より 、 自 動 的 に メニ ュー プロ NNNU | Farte Dear の 超重 
グラ ム が 起動 され ます 。( 図 6) N 

.「Favorite Dear アン イン スト ー ル 」 
ボタ ン を クリ ッ ク し て くだ さい 。 確認 の 
メッ セー ジ が で ます 。( 図 7) 

.「OK」] ボタ ン を クリ ッ ク す る と アン イン 
スト ー ル プロ グラ ム が 起動 され ます 。 

※ ス ター トメ ニュ ー か ら 「Favorite Dear の アン イン 
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. 本 ソフ トウ ェ ア の CD-ROM を CD-ROM 
ドラ イア に セツ ドル i@G く だ さ W オー ドジ 
レイ 機能 に より 、 自動 的 に メニ ュー プロ 
グラ ム が 起動 され ます ( 図 8)。「Favorite 
Dear 起動 | ボタ ン を クリ ッ ク す る と 
起動 し ます 。 


. 既に CD-ROM を CD-ROM ド ライ ブ に 
セッ ト し て いる 場合 、 あ る い は 、 本 ソフ 
トウ ェ ア を 「 完 全 ] タイ プ で セッ ト ア ッ プ 
し た 場合 、 オ ー ト プレ イ 機 能 が 動作 
革 場合 (は スタート X 司 か ら 
「 FavoriteDear」 一 「Favorite Dear を 
起動 ] を 選ん で クリ ッ ク す る と 起動 
し ます 。( 図 9) 
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終了 
本 ソフ トウ ェ ア を 終了 する 場合 は 、、 キ ー ボ ー ド の 「ESC」 キー を 押す だ け で す 。 た だ し 、 そ の 場 
合 は ゲー ム 中 の デー タ が 一 切 保存 され ませ ん の で 、 終 了 す る 前 に 必ず ゲー ム の セー ブ を 行っ 
で くだ さい 。 

※ 詳 し く は 、P.16「 シ ステ ムー 終了 」 を 参照 し て くだ さい 。 
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環境 設定 


マウ ス の 環境 を 初期 設定 か ら 変え た い 時 、 画質 を 落と し て も ゲー ム の 速度 を 上 げた 
い 時 な ど に は 、 環境 設定 を 変更 し ます 。 初期 設定 で 問題 の な い 方 、 パ ソコ ン に あま 
り 詳 し く な い 方 は 、 こ の プロ グラ ム を 使用 し な いで くだ さい 。 


FavoriteDear 環 境 設定 


マウ スカ ー リ ル の 移動 方 法 

マウ スカ ー ソ リル の 色 の 選択 で モノ ウロ 
画面 還 新 の 方 法 O 待た な い 
画面 思 新 き 間 引 KK か どう か で 間 引 が おい 


曲 MIDD の 演奏 で 使用 する MIDI デ リ イ イ ス の 選択 


lieroscft Synthesizer 回 | 


@ マウ スカ ー ソ ル の 移動 方 法 
初期 値 [自動 的 に 移動 する ] 
メニ ュー 選択 で 「 は い 」「 い いえ 」 の 選択 肢 が 出る と き に 、 マ ウス カー ソル を 自動 で 選択 肢 
の 近く に 移動 させ る 場合 に は 「 自 動 的 に 移動 する 」 を 選択 し て くだ さい 。 


@ マウ スカ ー ソ ル の 色 の 選択 
初期 値 [モノクロ] 
マウ スカ ー ソ ル を モノ クロ に する か カラ ー に する か を 選択 で きま す 。 一 部 の ビデ オカ ー ド 
で は カラ ー の カー ソル が 正しく 表示 され ませ ん 。 そ の 場合 は [モノ クロ ] を 選択 し て くだ さい 。 


@ 画面 更新 の 方 法 
初期 値 [画面 更新 を 待つ ] 
[待た な い ] を 選択 する と 、 画面 の 表示 の タイ ミン グ を 取ら ず に 画面 を 書き 換え ます 。 画面 
が 変わ る と き に ちら つき ます が 、 多 少 画面 更新 が 高速 に な り ま す 。 処理 能力 が 低い パソ コ 
ン を 使っ て いる 時 に 効果 が あり ます 。 


@ 画面 更新 を 間 引 く か どう か 
初期 値 [ 間 引か な い ] 
[ 間 引 く ] を 選択 する と 、 画 面 更 新 を 間 引 い て 表示 を 高速 化し ます 。 パソ コン の 処理 能力 が 
低い 場合 に 有効 で す が 、 反 面 、 戦 闘 時 な どの 動き が 多少 ぎこちなく な る 場合 が あり ます 。 
「 画 面 更新 の 方 法 」 の [待た な い ] オ プシ ョ ン と 一 緒 に 使う と 、 更 に 効果 が あり ます 。 
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@ 曲 (MIDI) の 演奏 で 使用 する MIDI デ バイ ス の 選択 
初期 値 [Microsoft Synthesizer] 
ゲー ム の BGM を 演奏 する デバ イス を 選択 し ます 。 お 使い の サウ ンド カー ド に ハー ドウ エア 
MIDI 音 源 機能 が ある 時 や 外部 MIDI を 接続 する 場合 は 切り 換え て くだ さい 。 ハー ドウ エア 
MIDI 音 源 や 外部 MIDI 音 源 を 使用 する と パソ コン の レス ポン ス が 向上 する 場合 が あり ま 
す 。( ゲ ー ム 中 の オプ ショ ン の サウ ンド 項目 と 同じ 機能 で す 。) 

@ 音量 

音声 の ボリ ュー ム バ ラン ス の 変更 が 出来 ます 。 こ こ で は 聞き な が ら の 音量 調整 が で き な 

い の で 、 ゲ ー ム 内 の オプ ショ ン 一 サウ ンド で の 設定 を お 薦め し ます 。 

@ | 設定 | ボタ ン 
調整 し た オプ ショ ン 内 容 を 保存 し て プロ グラ ム を 終了 し ます 。 

@ | 取り 消し 」 ボ タン 
環境 設定 プロ グラ ム を 起動 する 前 の オプ ショ ン の まま で 、 プ ログ ラム を 終了 し ます 。 
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操作 方 法 


本 ソフ トウ ェ ア は 、 ほ と ん どの 操作 を マウ ス ボ タ ン の 右 ボ タン と 左 ボ タン で 行い ます 。 
マウ ス の ボタ ン は 次 の よう に 機能 し ます 。 


5 


と oO ン SS 6. 


Se と 
2006 206S 206F 


9 31111 91?1?11%19191?111Slivleieieeieiel%lelelelielelelelvleleioleleieieleleieleleiwlelelelelelelelel 


選択 し た 項目 や ボタ ン の 設定 。 キャ ン セ ル 、 一 つ 前 の 状態 に 戻る 。 メニ ュー 
の 呼び 出し な ど 。 


RI 


マウ スカ ー ソ ル の 見 方 
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マウ スカ ー ソ ル は 、 ク リッ ク で きる ボタ ン を アニ メー ショ ン で 表示 し ます 。 
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数 多く の 地上 界 が 存在 する 世界 。 
2 の の 2 ち の ニニ ラン シン Si0 
時 の 流れ が 止ま る と いう 現象 が 起こ る 。 


それ は イン フォ ス " が いずれ は 期 壊し こし まう こと を 吉 呆 し て いた 。 
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その 人 名 因 を 探り 、 こ の 世界 の 不安 定 な 千 和 に 潮 む 静か な る 破滅 を 防ぐ た め に 、 
幼い 天使 が 2 人 の 妖精 と と も に “イン フォ ズ " の 守護 を 命じ られ た 。 


地上 界 で は 直接 カ を 行使 で き な い 天 使 に は 、 
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オー プ ニ ン グ 


ゲー ム を 開始 する と まず は オー プ ニ ン グ デ モ が 始ま り ま す 。 

デモ が 終了 する と タイ トル の 表示 に な り ま す 。 

※ オ ー プ ニン グ デ モ の 表示 中 に マウ ス を クリ ッ ク す る と 、 す ぐに タイ トル 画面 に 切り 替え る こと が で きま す 。 
タイ トル 画面 に 表示 され て いる 「Press Click] ボタ ン を 押す と 「New Game」「Load 
Game」「Option]」 の メニ ュー が 表示 され ます 。 
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New Game 最初 か の ら ゲ ー ム を 始め ます 。 間際 ーー 
Load Game セー ブ で 記録 し た デー タ の 続き か ら ゲ ー ム を 始め ます 。 
※ 詳し く は P.16 を 参照 
ゲー ム 中 の 環境 設定 を 行い ます 。 
・Sound Config ・・・ ゲ ー ム 中 の サウ ンド の 全て の 設定 を 行い ます 。 また 、 
8 ゲー ム 中 の BGM を 全て 聞く こと が 出来 ます 。 
・CG Gallery ・・*・ 1 度 で も ゲー ム を クリ ア し た と き に 表示 され ます 。 
セー プ デ ー タ に 保存 され て いる ゲー ム を クリ アレ し 
た 勇者 の CG を 見 る こと が で きま す 。 
・Omake…… ゲー ム の クリ ア を 13 人 の 勇者 それ ぞ れ で 達成 し た 
と き に 表示 され ます 。 
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名 前 の 入力 


タイ トル 画面 で 、「New Game」 を 選ん だ 場合 、 初 め に 天使 (プレ イヤ ー) の 情報 を 入 
力 し ます 。 オ ー プ ニン グ デ モ の 後 、 プ レイ ヤー で ある あな た の 、 名 前 、 性 別 、 誕 生 月 を 
JIG 生き IN 


名 前 の 入力 
初め に ラビ エル と デフ ォ ル ト 名 が 表示 され て いま す 
久 議 紅 が 、 好 き な 名 前 に 変え る こと が で きま す 。 
半 較 還 マウ ス を 右 ク リッ ク す る と 一 番 最後 の 文字 が 消え 
較 ます 。 マウ ス で 選ん だ 文字 に カー ソル を 合わ せ て 
ド クリ ッ ク す る と 文字 が 入力 で きま す 。 
間 は じ め は カタ カナ で す が 、 そ れ 以 外 の 文字 を 入力 
園 し た い 場 合 は 【 英 数 】【 ひ ら が な 】【 カ タカ ナ 】 を 選ぶ 
こと で 文字 の 種類 を 変え る ご と が で きま す 。 
較 【END】 を クリ ッ ク す る と 入力 し た 名 前 を 登録 する 
こと が で きま す 。 


性 別 入 力 
次 に あな た の 性 別 を 選ん で くだ さい 。 性 別に より 
ゲー ム 中 の キャ ラク タ の 態度 が 変わ り ま す 。 


誕生 月 入力 
最後 に あな た の 誕生 月 を 選ん で くだ さい 。 


妖精 に つい て 


次 に 大 天使 ガブ リエ ル か ら 、 こ の ゲー ム の 目的 を 説明 され ます 。 説明 の 途中 で 、 こ の 
ゲー ム を 進行 する 上 で 必要 な 質問 が いく つか 表示 され ます 。 そし て 、 その 答え の 結果 
に よっ て 天使 を 補佐 する 妖精 2 人 が 決定 され ます 。 
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この ゲー ム で は 、 下 の 図 の よう な 流れ で ゲー ム が 進行 し 、 こ れ が 1 ター ン に な り ま す 。 
1 ター ン は 、 イ ン フ ォ ス の カレ ンダ ー で 3 週間 で す 。 


届 ん を 
0 0 


最後 に 天使 は 、 地 上 界 の 勇 
者 と ヨコ ミュ ミニ クー ショ ン を 
と る こと が で きま す 。 
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予定 を 組む 
プレ イヤ ー と 妖精 の 行動 を 
決定 し て くだ さい 。 


ター ン 進 行 が 終わ 
る と 、 妖 精 が その 
タ 記 0G 相 の 378 
内 容 を 報告 し て く 
れ ま す 
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庄 面 は 決定 し た 天使 
の 行動 に 応じ て 切 

り 替 わり ます 。 
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イン フォ ス の 様子 を 見 渡せ る マッ プ 画 面 で す 。 全 体 の 1/4 を 拡大 し て 表示 し ます 。 
マウ ス で カー ソル を 移動 し て 他 の 場所 を 見 る こと が で きま す 。 
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| 入口 1.400.000 さ \ AG 
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RC、 Do 出 天 。 カー ソル 部 分 は 敵 が 多い こ 
| 山賊 ドラ ッ ケ ン と を 表し 、 エ ンカ ウ 
| ント 率 も 高く な る こ 
と に な り ま す 。 
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マッ プ 画 面 の 表示 を 
終了 し ます 。 


と 。 
2 


ロ r】KJKJr】r】r】r】JrJKkJr】r】kJrE】Jr】LJKr】r】KJK】】r】JLJr】E】rJr】】rJrJLJrrJLJrJEJKJrKJLJrJKJLrJ】rK】KJK] 


カー ソル 位置 平和 度 

現在 の カー ソル の 座標 を あら わ 「 イ ン フ ォ ス ]」 全体 の 平和 度 を あら わし ます 。 
し ます 。 妖精 が 座標 で 位置 を 報 勇者 が 敵 を 倒す こと で 平和 度 が 改善 し ます 。 
告 する 場合 が あり ます が 、 そ の と 敵 を 倒さ ず に 平和 度 が 悪化 し た 状態 が し ば 
き の 場 所 の 確認 に 使用 し ます 。 らく 続く と 、 ゲ ー ム オー バー に な り ま す 。 
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人 @ 地図 上 に 表示 され る アイ コン 
発見 し た 勇者 候補 Fe 二 計 決 精 の 発見 し た 敵 や 事件 
昌 語 半 ( 色 は 適し た 男 者 を あら わし ます 。) 


四 還 スカ ウト し て 管理 中 自然 発生 し た 事件 。 
EE 陽光 精 が 探せ な か っ た 重大 な 事件 は 全て この 表示 に な り 、 
ー 解決 に どの 勇者 が 適し て いる の か は わか ら な く な り ま す 。 
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@ 勇者 ご と テー マカ ラー 
勇者 ご と と に テー マカ ラー が 決ま っ て いま す 。 マッ プ 上 で の アイ コン は それ ぞ れ の 色 で 表示 され ます 。 
また 、 簡 易 ス テー タス (一 P.15 参 照 ) 表示 に も テー マカ ラー の バー が 名 前 の 横 に 表示 され ます 。 
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勇者 、 妖 精 、 天 使 、 そ れ ぞ れ の キャ ラク ター の 能力 を 詳し く 表 示し ます 。 


妖 精 


還 介 Name 妖精 の 名 前 
目 Level 妖精 の 現在 の レベ ル 
スト レス 妖精 の スト レス 
体力 妖精 の HP/ 最 大 HP 
攻撃 力 妖精 の 攻撃 カ 
防御 力 妖精 の 防御 カ 
素早 さ 妖精 の 素早 さ 
(戦闘 時 の 攻撃 の 順番 に 影響 し 
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| 好感 度 勇者 に 対す る 好感 度 
(w の 数 が 多い ほど 好感 度 が 高 
く 、 同 行 さ せ た と き に スト レス が 
少な く な り ま す 。) 

任務 の 適性 度 を 表し ます 。 
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Name プレ イヤ ー の 名 前 
Level プレ イヤ ー の 現在 の レベ ル 
Birth "プレイヤー の 誕生 月 
Sex プレ イヤ ー の 性 別 
信仰 心 信頼 度 の 変化 量 に 影響 し ます 。 
知力 ガブ リエ ル か ら も ら え る アイ テム 
に 影響 し ます 。 
素早 さ 妖精 の 素早 さ に 反映 され ます 。 
AP 天使 の 行動 の 元 に な る ポイ ント 
9 ※AP に つい て は P.28 を 参照 
。 アイ テム 現在 所 持 し て いる アイ テム 
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Level 
Birth 
Sex 
任務 
体力 
攻撃 
防御 力 
素早 さ 


信頼 度 
正義 感 


スト レス 


NextExp 
装備 


特殊 能力 


IN Mi 義 
level 9 
Sex 男 
任務 X:34 Yi18 
ラダ ー ル 湖 の 怪物 


勇者 の 現在 の レベ ル 

勇者 の 誕生 日 

勇者 の 性 別 

任務 中 の 場合 、 向 か っ て いる 場所 の 座標 と 事件 名 が 表示 され ます 。 
勇者 の HP/ 最 大 HP 

勇者 の 攻撃 力 十 装備 し た 武器 が 持つ 攻撃 力 

勇者 の 防御 力 十 装備 し た 防具 が 持つ 防御 力 

勇者 の 素早 さ 十 装備 し た アイ テム が 持つ 素早 さ 

(戦闘 時 の 攻撃 の 順番 に 影響 し ます 。) 

天使 に 対す る 現在 の 信頼 度 
任務 遂行 に 対す る まじ め さ 

(マッ プ 上 で の 移動 の 速度 に 影響 し ます ) 
勇者 の スト レス 

勇者 が 次 の レベ ル ア ッ プ に 必要 な 経験 値 
・ 武 器 装備 し て いる 武器 

・ 防 具 装備 し て いる 防具 

・ そ の 他 装備 し て いる アイ テム 
勇者 特有 の 3 種類 の 攻撃 

※ 勇 者 の 特殊 能力 は P.19 を 参照 
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@ 簡易 ステ ー タ ス 表 示 
勇者 の ステ ー タ ス を 知り た い 時 に 便利 な 簡易 ステ ー タ ス 表 示 
が あり ます 。 カー ソル を 画面 左側 に 移動 する と 自動 的 に 表示 了 = 
され ます 。 また 簡易 ステ ー タ ス 表示 の 勇者 名 を クリ ッ ク す る と 、 そ の まま 選択 し た 勇者 の 能力 画面 に 切り 
替わり ます 。 簡易 ステ ー タ ス 表 示 が 出来 る の は 「 フ ロー 宝物 宮 ]「 ベ テル 宮 ] 勇者 訪問 ] の 時 で す 。 
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進行 中 の ゲー ム の デー タ を 記録 し ます 。 
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フォ ル ダ を 選ん で クリ ッ ク し て くだ さい 。 
最大 8 つま で デー タ を 記録 で きま す 。 
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MIDI デ バイ ス や ボリ ュー ム の 設定 を し た り 、 
フェ イ バ リ ッ ト デ ィ ア で 使用 し て いる BGM を 
聞く こと が 出来 ます 。 
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ゲー ム の セー ブ と ロー ド 、 サウ ンド の 調整 、 ゲ ー ム の 終了 が 行なえ ます 。 


フォ ル ダ を 選ん で クリ ッ ク し て くだ さい 。 


記録 され た デー タ が な い フ ォ ル ダ に は 「DATA が 


あり ませ ん 」 と 表示 され ます 。 デー タ が 記録 され 
てい る フォ ル ダ に は セー ブ し た 時 の 天使 名 、 ター 
ン 数 、 イン フォ ス で の 日 付 、 プ レイ 時 間 、 管理 し 
て いる 勇者 が 表示 され ます 。 


・MIDI デ バイ ス 設 定 


フェ イ バ リ ッ ト デ ィ ア で 使用 で きる MIDI デ バイ ス を 選択 す 
る こと が 出来 ます 。 


・ ボ リュ ー ム 設定 


「BGM」「Voice」「SE] を それ ぞ れ 別々 に ボリ ュー ム 
を 調整 で きま す 。 


・BGM プ レイ ヤー 


フェ イ バ リ ッ ト デ ィ ア で 使用 し て いる BGM を 聞く こと 
が 出来 ます 。 


ゲー ム を 終了 し た り 、 フェ イ バ リ ッ ト デ ィ ア の タイ トル 画面 に 戻る こと が で きま す 。 
※ ど ちら も 途中 の ゲー ム デ ー タ は 破棄 され ます の で 、 大 切な プレ イデ ー タ は 終了 を 選択 する 
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予定 を 組む SS 
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この ター ン で の 予定 を 決め ます 。 
天使 と 妖精 で は 、 決め る 予定 の 内 容 が 違う の で 注意 し て くだ さい 。 


プレ イヤ ー 予 定 入力 


待機 : AP が 30 回 復 し ます 。 この ター ン で は イン フォ ス 全 体 
を 見 る 以外 、 何 も し な いこ と に な り ま す 。 当然 、 勇者 の イベ ン 
ト が 発生 し て も 、 そ れ を 見 る こと は で きま せん 。( た だ し 、 妖精 
か ら 緊 急報 告 が 入っ た 戦闘 に は 参加 で きま す 。 一 P.20) 
天界 へ :AP を 消費 し ませ ん 。 この ター ン で 天界 に 行き た い 
と き に 選ん で くだ さい 。 天界 で で きる こと に つい て は P.21 を 
参照 し て くだ さい 。 

勇者 に 同行 : 同行 し た 勇者 の レベ ル に 等 し い AP を 消費 し ま 
す 。 この ター ン で 勇 者 と 一 緒 に いた いと き に 選ん で くだ さい 。 
勇者 に 同行 を 選ぶ と 、 同行 可 能 な 勇者 が 表示 され る の で 、 そ | 0 
こ か ら 同 行 し た い 勇者 を 選ん で くだ さい 。 同行 で きる 勇者 は ) 。 和 生 9 
一 人 だ け で す 。 恒 拓 誠 放 販 。 現在 の AP 

※ 勇 者 に 同行 を 選ぶ と 、 そ の 勇者 の 信頼 度 が 上 が り 、 さ ら に ター ン 中 に 発 | 

生 し た イベ ント や 戦闘 すべ て を 見 る こと が で きま す 。 その か わり に 、 他 

の 勇者 に つい て は ※ 印 の つい た 戦闘 以外 の イベ ント は 

見 る こと と が で き な く な り ま す 。 行動 を 決め る と き は 、 メ リッ ト 、 デメ リッ ト 

を よく 考え て 決め る よう に 注意 し て くだ さい 。 
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妖精 予定 入力 


休暇 : 妖精 を 休ま せる こと で スト レス を 下げ ます 。 

勇者 の 探索 : イ ン フ ォ ス に いる 勇者 候補 を 探し 出し ます 。 妖 
精 の 勇者 発見 の 能力 と 相性 で 発見 され る 勇者 が か わり ます 。 
敵 の 探索 : イ ン フ ォ ス 内 の 重要 な 事件 を 探し 出し ます 。 実際 
に 事件 が 起こ っ て いる と き に 、 探 索 に 行く こと で その 事件 を 
発見 する こと が で きま す 。 

勇者 に 同行 : 勇者 に 同行 し ます 。 勇者 に 同行 させ る こと に 
より 、 戦闘 時 に は 勇者 と パー ティ を 組ん で 戦い ます 。 
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敵 を 発見 する 能力 1 k 大 (最大 率 3 つ で す ) 
(最大 広 3 つ で す ) 
選ん だ 予定 


Se SO 


人 @ 男 者 選択 時 の 画面 表示 
名 前 
現在 の 勇者 の 行動 


任務 中 の 事件 名 (任務 依頼 を 
受け て いる 場合 が 表示 され ます ) 
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ター ン 進 行 中 2 


プレ イヤ ー と 妖精 2 人 の 予定 を 決定 する と ター ン 進 行 が 開始 し ます 。 

ター ン 進 行 中 に は イベ ント や 戦闘 な ど 、 さ ま ざ ま な こと が 起こ り ま す 。 ここ で は 、 そ れ 
ぞ れ の イベ ント の 説明 、 勇 者 の 待機 中 、 天 界 の 内 容 に つい て 説明 し ます 。 

イベ ント 

会 話 イ ベント 

プレ イヤ ー が 田 者 に 同行 

し て いる 時 に 起こ る イベ 

ント で す 。 イベ ント は 勇者 

の スト ー リ ー を 進め る うえ 上 

で 重要 な イベ ント な の で 、 


人 人 


の 人 
290N 206F 


この イベ ント で 得る 情報 
は ゲー ム の 進行 に 大 きく 
関わ り ます 。 
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則り の 客 : 
訓 | 見 事 な 賭 けっ ぷり だ な 、 
引 | あの 女 …・・ 
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※ イベ ント で の 選択 枝 に つい て 
イベ ント の な か で 、 会話 中 に 選択 肢 が 表示 され る こと が あり ます 。 この と き の 選 択 肢 は 、 勇 者 の 
信頼 度 に 関わ っ た り ス トー リー 進行 の 分 岐 に 影響 が ある も の が 多い の で 注意 し て くだ さい 。 
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※ 面 会 イベ ント 
ター ン 進 行 中 以外 に も 、 イ ベン ト が 起こ る 場合 が あり ます 。 


ター ン 終 了 後 、 条 件 を 満た し て 妖精 か ら 勇 者 の 面会 希望 を 受け て 会 い に い く と 、 そ の まま イベ ント 
が 発生 する 場合 が あり ます 。 
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戦闘 イベ ン 馬 POTELIERIIKREKERRRRLLRXIRRRIRRRRIRERLENIRARRRE 
勇者 が 敵 と 遭遇 し た と き に 表示 され る イベ ント で す 。 ター ン 進 行 中 に は 勇者 が 移動 中 に 敵 と 
遭遇 し て いま す が 、 こ の イベ ント を 見 る こと が で きる の は 、 次 の 場合 で す 。 

ー 同行 し て いる 勇者 が 敵 と 遭遇 し た と き 。 

ー 勇者 が 依頼 し た 目的 地 に いる 敵 と 遭遇 し た と き 。 


Se 
2 220 ト 


2 


援護 コマ ンド 


Se 6 の. 


この ゲー ム で は 天使 は 直接 攻撃 する こと が で きま 
せん 。 その か わり に 援護 コマ ンド で 、 勇者 を 援護 
する こと が で きま す 。 


援護 コマ ンド を 使う に は 、 戦 闘 中 に 素早 く 右 クリ ッ ク し 
て 下さ い 。 する と 勇者 の 近く に コマ ンド が 表示 され ます 。 
選択 され て いる コマ ンド の 右側 を クリ ッ ク す る と 右 回転 、 


左側 を クリ ッ ク す る と 左 回 転 し ます 。 コマ ンド 上 で マウ 
スカ ー ソ ル を 静止 させ る と 説明 が 表示 され ます 。 ゲー ム 
開始 時 に 使え る コマ ンド は 限ら れ て いま す が 、 天界 へ 行っ 
て (一 P.21) ガブ プリ エル に レベ ル を 上 げ て も ら う こと で 、 
使え る コマ ンド が 増え て いき ます 。 

特殊 ゲー ジ 

青 ゲー ジ は 「 技 1] 


黄 ゲ ー ジ は 「 技 2] 
赤 ゲ ー ジ は 「 技 3] 
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勇者 の 特殊 能力 

それ ぞ れ の 勇者 は 決ま っ た 特殊 能力 (必殺 技 ) を 持っ て いま す 。 
特殊 能力 を 使う た め に は 、 敵 の ダメ ー ジ を 受け る こと で 貯まる 特 
殊 能力 ゲー ジ を いっ ぱい に する 必要 が あり ます 。 勇 者 は 、 技 1、 技 
2、 技 3、 の 3 種類 の 特殊 能力 を 持ち 、 特 殊 能 力 ご と に ゲー ジ の 
色 が 決ま っ て いま す 。 


間 。- 


逃走 
戦闘 か ら 強 制 的 に 退却 
(AP の 消費 な し ) 
小 回 復 
HP を 60 回 復 

消費 AP20) 


( 

中 回 復 

HP を 100 回 復 

(消費 AP100) 
回 

( 


3 


@ 戦闘 中 の ステ ー タ ス 異 常 
戦闘 中 、 敵 の 攻撃 に より ステ ー タ ス 異 常 を お こす 場合 が あり ます 。 
ステ ー タ ス 上 異常 の 状態 は ゲー ジ の 上 に 表示 され ます 。 ステ ー タ ス 上 異常 
は 援護 魔法 の 回 復 コ マン ド ( 小 ・ 中 ・ 大 どれ で も ) を か ける と 直り ます 。 


眠っ て 行動 不能 
レーーー 
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6 96 


大 回 復 

HP を 完全 に 回 復 
消費 AP150) 

透明 

敵 の 攻撃 を 3 回 まで 無効 
(消費 AP150) 


連 撃 
勇者 の 攻撃 時 に 3 連続 の 攻撃 
(消費 AP200) 


※ コ マン ド 選 択 表 示 画面 の まま に し て お 
く と 、 選 択 し て いる 援護 コマ ンド の 説 
明 が 表示 され ます 。 
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待 機 


待機 で は 、 タ ー ン が 進行 し て いる 間 、 地 上 界 で の 勇者 の 移動 や 敵 の 位置 な ど を イン 
フォ ス 全 体 に わた っ て 把握 する こと が で きま す 。 また 、 天使 の AP も 回 復 し ます 。 


イン フォ ス 全 体 が 表示 
され 、 敵 の 位置 や 勇者 
の 移動 の 状況 を 見 る 
KJ に Ed 


待機 中 の 戦闘 に つい て 


天使 が 待機 中 で も 、 移動 中 
の 田 者 達 は 敵 と 遭遇 し て 戦 
闘 を し て いる 場合 が あり ます 。 
し か し 、 天 使 や 妖精 が 勇者 
に 同行 し て いな い の で 、 そ れ 
ら の 戦闘 を 見 て 援護 する こ 
台 山 国 来 まん ね だ レ 、 メ 
印 で 表示 され て いる 敵 に つ 
いて は 、 勇者 に 近づい て 戦 
闘 を 見 る こと が で きま す 。 
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※ 妖 精 緊急 報告 
X 印 で 表示 され て いる 敵 に 妖精 を 同行 させ た 勇者 が 遭遇 し た と き 、 妖 精 が 天使 に 緊急 報告 を 呼び か 
け て きま す 。 そ の と き は 、 天 使 は 急行 する を 選択 する こと に より 、 勇 者 の も と へ 行く と と が で きま す 。 
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ント を 見 る と き は 、 
勇者 + 妖 精 + 天 使 
(援護 コマ ンド ) で 、 
鐘 林 串 仙 の 攻撃 を 迎え 撃 
時 つこ と に な り ま す 。 
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BS う 4 nID p- 戦闘 イベ ント に 不参加 

天使 が 待機 の 時 に X 印 の 敵 と 勇者 が 遭遇 その 戦闘 の 結果 だ けが 報告 され ます 。 
する と 妖精 が 緊 痢 報告 に 来 ます 。 
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天界 で は 、 プ レイ ヤー を 様々 な 形 で 手助け し て くれ る キャ ラク ター 達 が 存在 し ます 。 
必要 に 応じ て 彼女 達 の も と を 訪れ まし ょ う 。 また 、 時 に は イベ ント に も 関わ っ て くる 
場合 が ある か も し れ ま せん 。 


ガブリ エル ( 聖 グ クラ シア 宮 ) 

プレ イヤ ー の 成長 ぶり を 判断 し て レベ ル を 上 げ て くれ 
た り 、 時 に は アイ テム や 、 ボーナス AP を 与え て くれ る 
こと も あり ます 。 


ラ ツ ィ エ ル (フロ ー 宝 物 宮 ) 

プレ イヤ ー の AP と 交換 で ラ ツ ィ エ ル か ら ア イ テ ム を 
受け 取り ます 。 アイ テム に は 武器 ・ 防 具 の 他 に アク セ 
サリ ー、 プ レ ゼ ント な ど が あり ます 。 

※ ア イ テ ム の 説明 に つい て は P.26 を 参照 


介 テイ タニ ア (フォ ー タ 離宮 ) 

N AP と 交換 で 、 天 使 や 勇者 妖精 の 必要 と 思わ れる 情 

瞳 報 を 一 つ 教 えて くれ ます 。 妖精 や 勇者 に つい て 困っ た 
時 時 に 訪ね る と 、 力 に な っ て くれ る と き が あり ます 。 


レミ エル (プレ ア 大 筐 堂 

戦闘 で 死亡 し て し まっ た 勇者 を 復活 させ る た め に は 
ここ で AP と 交換 で 勇者 の 魂 を 戻し て も らい ます 。 
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ター ン が 終了 する と 、 妖 精 が 自分 の 仕事 の 結果 や 、 タ ー ン 中 に 起こ っ た 出来 事 を 
報告 し て くれ ます 。 


と 、 
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勇者 発見 報告 

ター ン 中 、 勇者 の 探索 (一 P.17) を し て いた 妖精 が 、 勇者 候補 を 見 つけ て くる と 勇者 の 名 前 と 場所 を 
報告 し て くれ ます 。 勇者 の 発見 で 見 つか っ た 勇者 は 、 ス カウ ト ( 一 P.23) コマ ンド を 選び その 男 者 候補 の 
元 を 訪れ て 、 勇者 に な る よう 説得 する こと が で きま す 。 

敵 、 事件 の 発見 報告 

ター ン 中 、 敵 の 探索 (…P.17) で 敵 や 事件 を 見 つけ た 場合 、 事件 の 内 容 と 場所 を 報告 し ます 。 発見 
し た 敵 や 事件 は 地図 上 に X 印 で 表示 され ます 。 ※ 印 上 に カー ソル を 合せ る と 情報 が 表示 され ます 。 
勇者 レベ ル ア ッ プ 報 告 

ター ン 中 に レベ ル ア ッ プ し た 勇者 に つい て 報告 し ます 。 

勇者 死亡 報告 行方 不明 報告 その 他 の 報告 

ター ン 中 に 死亡 し た 勇者 が いた 勇者 や 妖精 が 、 過 度 の スト レス で 行 上 記 以 外 に も 何 か 起 っ た 場合 、 
場合 に 報告 し ます 。 方 不明 に な っ た 場合 に 報告 し ます 。 報告 が あり ます 。 
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※ 面 会 に つい て 
結果 報告 の 直前 に 、「 妖精 か ら 勇 者 が プレ イヤ ー に 面会 を 希望 し て いる 。」 と いう 報告 を 受け る 場合 
が あり ます 。 一 人 だ け で な く 二 人 重なる 場合 も あり ます が 面会 に 行け る の は 一 人 だけ で す 。 も ちろ 
ん 、 面 会 その も の を 断る こと も で きま す が 、 面 会 に 行け ば その 勇者 に 対す る 信頼 度 が アッ プ し 
ます 。 他 に は 、 イベ ント が 発生 し た り 、 勇者 か ら 信頼 度 に 応じ た 贈り 物 を も ら え る と きも あり ます 。 
会 の 依頼 が あっ た と き は 、 ど の 勇者 の と ころ へ 行く か 、 よ く 考 えて くだ さい 。 
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で は 、 田 者 候補 を スカ ウト する スカ ウト や 、 勇 者 に 会 話 ・ 仕 事 の 依頼 ・ 贈 り 物 を する 
訪問 の 説明 を し ます 。 
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訪問 

管理 中 の 勇者 に 会 い に 行き ます 。 訪問 の 中 で は 、 勇者 と 会 話 を し た り 、 事件 解決 の 依頼 、 ア イ テ ム を 
贈り 物 と し て 渡す こと が 出来 ます 。( 勇 者 に 会 い に 行 く た び に 勇者 レベ ル 分 の AP を 消費 ) 

スカ ウト 


妖精 が 発見 し て きた 勇者 候補 を スカ ウト し に 行き ます 。 た だ し 、 管 理 で きる 勇者 の 人 数 は 最大 6 人 で す 。 
(勇者 候補 に 会 い に 行く た びに AP を 10 消 費 ) 
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| ター ン の 最後 に 、 天 使 は 地上 界 へ 降り 、 勇 者 や 勇者 候補 に 会 うこ と が で きま す 。 こ こ 
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能 地 終了 

天使 、 妖 精 、 勇者 の 能力 を 詳し イン フォ ス の 状況 を 地図 で 確認 ター ン を 終了 させ 、 次 ター ン の 
く 確認 する こと が で きま す 。 する こと が で きま す 。 予定 入力 画面 へ 移動 し ます 。 
(っ P.14.15) 


し 
合 


4 eS と 


(2 


※ 勇 者 に 会 い に 行 く 前 に 
訪問 を する と き に 勇者 名 を 選択 する 場面 で は 、 名 前 の 前 後に 行動 アイ コン が 
表示 され ます 。 これ は 訪問 時 の 勇者 の 行動 を あら わす も の で 、 勇 者 ご と に 行動 | | 
の 種類 に よっ て 機嫌 が か わり ます 。 た と えば 、 最 も 機嫌 の 悪い と き は 訪問 すら 
断ら れる こと も あり ます の で 、 訪 問 時 の 勇者 の 行動 に は 注意 し て くだ さい 。 
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妖精 が 発見 し て きた 勇者 候補 を スカ ウト し に 行き ます 。 スカ ウト が 成功 する か どう か は 相性 に 
よっ て 決ま り ま す 。 スカ ウト で きる 勇者 の 数 は 最大 6 人 まで で す 。 し か し 、 一 度 勇者 に な る こと 
を 断ら れ た と し て も 、 何 度 か 勇者 の も と を 訪ね る こと で 彼ら も 心 を 開い て くれ る よう に な り ま す 。 
また 、 一 度 ス カウ ト に 成功 する と その 勇者 を 解雇 する こと は で き な い の で 注意 し て くだ さい 。 
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管理 中 の 勇者 に 会 い に 行く こと が 出来 ます 。 訪 問 の 間 は 勇者 に 対し て 


贈る | を する こと が で きま す 。 
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勇者 に 質問 を する 内 
容 を 選ぶ こと で 信頼 
度 を 上 昇 さ せる こと が 
で きま す 。 


%。 


※ 訪問 時 に 何 を する の か イン フォ ス の 好き な 場 


[ 臣 る | は 勇者 の 信 RNNHN 所 に 勇者 を 移動 させ る 
頼 度 を 大 きく 上 昇 さ せる チャ 0 3 と き に 使い ます 。 無 意 
ンス で す 。 1 「 味 な 場所 や 、 機 嫌 の 
また 、| 任 務 | で 事件 解決 を A う 悪い と き 、 信 頼 度 が 低 
依頼 する の が 訪問 の 最大 の く な る ほど 、 依 頼 を 断 
目的 で す が 、 そ の 依頼 を 受け 全開 蔽 | つの 作 が 喜べ な リ 
る か どう か に は 、 機 嫌 も 大 き 0 
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天使 が 持つ アイ テム を 
勇者 に 贈る こと が で き 

ます 。 アイ テム 自体 が 

| 持つ 効果 で 能力 値 が 
変化 し ます が 、 さ ら に 田 

隊 呈 間 者 の 好み の 違い に よ 
電器 証 | 、 舎 頼 度 の 変化 に 
開 間 較 | 大 きく 関わ り ま す 。 胃 

間 者 の 反応 で お お よそ 

の 変化 が わか り ます 。 
※ 詳 し く は P.26.27 を 
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レベ ル ア ッ プ 
プレ イヤ ー、 勇者 、 妖精 は それ ぞ れ 下記 の 条件 で レベ ル ア ッ プ し て いき ます 。 
レベ ル ア ッ プ で それ ぞ れ の キャ ラク ター の 能力 値 が アッ プ し ます 。 
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天界 の ガブ リエ ル の も と を 訪れ た 
時 、 そ れ ま で の 働き に よっ て レベ ル 
アッ プ し て も ら う こと が で きま す 。 レ 
ベル アッ プ す る と 、 戦 闘 中 の 援護 
コマ ンド の 種類 が 増え た り 、 タ ー ン 
ご と の ガブ リエ ル か ら も ら え る AP 
の 値 が 変化 し ます 。 
勇者 
戦闘 で 敵 を 倒す と 経験 値 が 入り 、 

尋 決め られ た 値 ま で 経験 値 が た まる 
と レベ ル ア ッ プ し ます 。 

凡 妖精 

| 勇者 と 同行 し た と き の 戦闘 で の 経 
験 値 と 、 勇者 の 発見 や 敵 の 探索 の 

回 数 に よっ て レベ ル ア ッ プ し ます 。 
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アイ テム 

天使 の アイ テム は 天使 自身 が 使う の で は な く 勇 者 達 に 贈り 物 と し て 渡す も の で す 。 
武器 や 防具 で あれ ば 、 勇者 の 攻撃 力 や 防御 力も アッ プ し ます 。 

その 他 に も 、 体力 や スト レス を 改善 する も の も あり ます 。 さら に 勇者 の 信頼 度 が 変化 
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遇 上 界 
勇者 か ら 天使 に 対す る 信頼 度 に 応じ た 贈り 物 が も ら え ます 。 


天界 
ラ ツ ィ エ ル か ら AP と 交換 で アイ テム を 入手 する こと が で きま す 。 
また 、 ガ ブリ エル に 会 い に 行っ た 時 に も ら え る こと も あり ます 。 その と き は AP は 消費 し ませ ん 。 
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※ ア イ テ ム は 与え る も の 
天使 は アイ テム を 最大 8 つま で 持て ます が 捨て る こと が 出来 ませ ん 。 
つま り 、 持 っ て いる アイ テム を 減ら す に は アイ テム を 勇者 に 贈る 必要 が あり ます 。 
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攻略 の ヒン ト 


ここ で は ゲー ム を クリ ア す る た め に 重要 な 、 信頼 度 と AP に つい て 説明 し ます 。 


信頼 度 と は 
信頼 度 が 低く な っ た と き の 最 大 の デメ リッ ト は 、 
事件 解決 の 任務 を 受け て も ら え な く な る こと で 
す 。 他 の 勇者 に 頼む と か 、 信頼 度 を 回 復 させ 
て か ら 再び 頼む お 、 と いう 方 法 が あり ます が 、 こ 
れ で は その 勇者 の イベ ント を 見 る こと が で き 
な く な っ た り 、 時間 切れ で 事件 の 解決 が 不可 
能 に な り ま す 。 その た め に も 信頼 度 の 値 に は 
つね に 注意 する よう に し て くだ さい 。 


eraraonnt 


|_1 年 還 "9 月 13 昌 


また 、 信 頼 度 が 低下 する と 勇者 の スト レス が た まり や すく な り ま す 。 勇者 の スト レス が ある 程度 
まで た まる と 任務 を 放棄 し 、 行 方 不明 に な り ま す の で 注意 し て くだ さい 。 


信頼 度 の 上 げ 方 
プレ イヤ ー の 行動 
@ アイ テム を 贈る 。 
e こま め に 訪問 を 繰り 返す 。 
@ ター ン 中 に 同行 する 。 
e 面会 の 依頼 が あっ た と き は 必ず 会 う よ う に する 。 
イベ ント で の 選択 枝 
@ 選択 肢 は 勇者 に 合わ せ て 選ぶ 。 
イベ ント で の 選択 肢 の 中 に は 信頼 度 を 変 
化 さ せる も の が あり ます 。 さら に ある 選択 


肢 を 選ぶ と 天使 の 前 か ら 勇 者 が 去っ て し まう こと も あり ます の で 、 田 者 を よく 理解 し て 


選ぶ よう に 注意 し て くだ さい 。 

贈り 物 

e 勇者 へ の 贈り 物 

勇者 の 好み に あっ た アイ テム を 贈 れ ば 
信頼 度 が 上 が り ま す 。 武器 や 防具 で も 
同じ で す 。 た と え 贈 り 物 が 勇者 に と っ て 
役に立た な いも の で あっ て も 勇者 の 信 
頼 度 は 変化 し ます 。 信頼 度 の 変化 は 、 
贈り 物 を し た と き の 勇 者 の 反応 で 確認 
する こと が で きま す 。 


@ 勇者 か ら の 贈り 物 
勇者 か ら 面 会 依頼 が あっ た と き に 、 アイ テ 
ム を 贈ら れる こと が あり ます 。 勇者 か ら 贈 ら 
れる アイ テム は 、 そ の と き の 信 頼 度 に よっ 
て 変わ っ て いき ます 。 


※ 天 使 は アイ テム を 8 つま で し か 持て ませ ん 。 アイ テム 
は 捨て る こと が で き な い の で 、 勇 者 に 必ず 贈ら な けれ 
ば いけ ませ ん 。 


ー ヤ ルル に 贈る 
信頼 度 上 昇 の 
(ヤル ル の 好物 ) 開 議 


※ 勇 者 に アイ テム を 贈る と き の 例 贈る も る の: キャンディ 


ー レ イヴ に 贈る 
信頼 度 下降 略 
(甘い 物 が 苦手 


すべ て の アイ テム に 好き 嫌い が あり ます の で 、 よ く 考え て 贈り まし ょ う 。 
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天使 の 行動 すべ て に 関わ り 、 戦 闘 時 の 援護 や 天界 で 情報 を 得 た り 、 ア イ テ ム 入手 、 勇 者 の 復 
活 の と き な ど に 必要 な ポイ ント で す 。 

AP は た め る こと が で き な い ポイ ント な の で 、1 ター ン 内 で 消費 する 量 を 考慮 し て 、 足 りな く な っ た 
り 余 っ た り し な いよ うに バラ ンス を 考え て 使用 し て くだ さい 。 
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Se 


AP 消費 表 
通常 コマ ンド 
コマ ンド 消費 量 
スカ ウト 10 
訪問 勇者 の レベ ル 分 
面会 田 者 の レベ ル 分 
勇者 に 同行 勇者 の レベ ル 分 


2320 2 
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7200 
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906 56 
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(ゲー ム 開 始 時 に フロ ー 宝 物 宮 で 入手 で きる も の ) 
種類 | 名 前 消費 AP | 効果 装備 可能 キャ ラ 

ノー マル ソー ド 80 攻撃 力士 4 ジョ ウッ 20 2 0242 

回 六 輝 言 33 攻撃 力 十 6 レイ ヴ 、 グ リフ ィ ン 、 リ ュ ド ラル 、 ユ リア ナ 
ミニ マム ダガー 31 攻撃 力 十 2 ル ョ ジョ ウィ カジ 

必 ッ ド 有 メラ シ 28 攻撃 力 十 3 ヤル ル 

フー マル ウィ ッ プ 40 攻撃 力士 2 224 

ナッ クル ガー ド 28 攻撃 力士 4 回 講 涼 2 

ショ ー ト ボウ 38 攻撃 力士 8 ジリ 尽 

ノー マル ハン マー| 25 攻撃 力 十 8 天 7 

レザ ー ブ レ スト 80 防御 力士 4 鍋 ラ イ 、 玲 2 イナ アー ニシ エ 、 テ ィ イ 7、 リ アナ 
2 語 N 語 85 防御 力士 6 ショ ウ ァ スリ 届 N ド ラル ピニン の カラ イア 
アイ アシ プレ ー ト 50 防御 力士 8 レイ ヴ 

ノー マル ロー ブ 35 防御 力 十 3 ディ アン 、 ヤ ルル 

較 人 2 ラ 2/ 20 72 コン 

トイ ピア ス 28 生 二 婁 as の (0225 の 

i( ペ シタ レン 25 グリ イジ ラク ェ リリ SN 包 UIUU 以 肖 

iR ンジ レア ラス 30 レイ ヴ 、 リ ュ ド ラル 

24 ウ ジグ / 48 レ ョ ウ ァ スイ 7 

レザ ー ベ ルト 48 フィ アナ 

2 40 ヤル ル 、 デ ィ ア ン 

2 が 語 称 当 ジ 30 回 復 ( 小 ) 
キャ ン デ ィ ー 85 復 ( 小 ) 
天使 の 羽 40 回 復 ( 小 ) 
妖精 の 本 56 スト レス 回 復 ( 小 ) 
精霊 の 本 スト レス 回 復 ( 小 ) 
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シー ヴァ ス ・ フ ォ ル ク ガ ング 
年 齢 : 29 7 月 交 目 衝 ) 
出身 : ヨ ー ス ト ( へ ブロ ン 王 国 ) 
武器 : 手記 
カラ ー : オレ ンジ 

気まぐれ で わが まま な プレ イボ ー イ の 貴族 。 
その 華 秦 な 雰囲気 か ら は 想像 で き な い が 、 
剣 の 腕前 は 超一流 。 


避 和 を * 


SS 


層 多 


レイ ヴ ・ ヴィ ン セ ル ラ ス 


年 齢 :24 (3 月 9 日 生れ ) 

出身 : ヴ ォ ー ラ ス ( へ ブロ ン 王 国 ) 
武器 : 両 手合 

防 有 ウ 二 青 

へ ブロ ン 王 国 の ヴォ ー ラ ス 有 騎士 団長 。 
騎士 と し て の 忠義 に 厚く 実直 だ が 、 
何事 に お いて も 冷静 で ある た め 、 
あたたか み に 欠 ける 印象 が ある 。 


グリ フィ ン 

年 齢 : 21 (5 月 1 日 生れ ) 

出身 : ニ ー セ ン ( キ ン バ ル ト 王 国 ) 

武器 : 両 手合 

カラ ー* 黒 

盗賊 団 ベ イオ ウル フ の 頭目 。 

曲がっ た こと が 大 嫌い で ケン カ も 強く 、 

仲間 か ら の 信頼 は と て も 厚い 。 

幼い 頃 死に 別れ た 妹 の こと を ずっ と 思い 悩ん で いる 。 
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フェ リ ミ ・ マ ク デ イル 
年 齢 : 17 (9 月 6 日 生れ ) 
田 身 2 ェ デ 思 (カク ニア 国 ) 
武器 : 弓 


356k 
6R > 


200R 206N 200K 206R 200N 2 人 206F 200S 200N 200K-200R 206 206 


間欠 堆 ) | カラ ー : ラ イト グリ ー ン 
較 | 4 1 | 女の子 に 見 え そ うな ほど 線 の 細い 際 遊 時 人 。 
中 自然 や 動物 を 愛す る 反面 
川 暴力 や 地位 、 権 力 に は 
OMo4| と て も 嫌悪 感 を 抱い て いる 。 


ディ アン ・ ア ル ヴ ィ ー ス 
年 齢 : 25 (2 月 24 日 生れ ) 

出身 : ブ ルン (エス パル タダ 皇 国 ) 
武器 : タ ガ ー 


0 人 人 %、 


Se 
0F 2 


ロー 
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カラ ー: 
病人 を いた わる 穏やか で や さ し い 医師 。 
し か し 、 命 に 対す る 独自 の 

価値 観 か ら 、 時 に は | 馬 
冷酷 に 殺人 を 犯す こと も ある 。 | 仁 計 


0 2 


ヤル ル ・ ウ ィ リ ング 

年 齢 : 12(11 月 11 日 生れ ) 

出身 : ガ ルフ ( ク ヴ ァ ー ル ) 
武器 : ブーメラン 

\ 24 ョ 8 

AM | 元気 いっ ぱい の や ん ちゃ な 男の子 。 

か つて は 村 の 英雄 で 、 
今 は 行方 不明 に な っ て いる 父 を 捜す た め 、 
親友 の 神 獣 ラッ シュ と と も に 
冒険 の 旅 に 出 た いと 思っ て いる 。 


200S 206F 


リュ ドラ ル ・ ア ル グ レ ー ン | 用 
年 齢 : 19(10 月 28 日 生れ ) 
出身 : ラ ルー ス ( デ ュ ミ ナス 帝国 ) 
武器 : 片手 合 
カラ ー: 赤 
明る く 正 義 感 に あふ れ た 少年 。 
赤ん坊 の 頃 、 ア ウル ドラ ゴン に 拾わ れ 、 
“伝説 の 地 " で 竜 に よっ て 育て られ た 。 
その た め モ ンス ター と 会 話 で きる と いう 
能力 を 持っ て いる 。 1 上 


フィ アナ ・ エ クリ ー ヤ 

年 齢 : 22(4 月 19 日 生れ ) 

出身 : タ ン ブ ー ル ( ク ヴ ァ ー ル ) 
武器 : 片手 剣 

2 ジラ / 2 ルン 

強く て 頼も し い 女 賞金 稼ぎ 。 

剣 の 腕 は 男 顔 負け で 、 女 だ か ら と いっ て 
舐め て か か っ て くる 男 に は 容赦 し な い 。 
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アー シェ ・ ブ レイ ダリ ク 
年 齢 ・18 (8 月 31 日 生れ ) 

出身 : グ ルー チ (ファン ガム 王国 ) 
EN クニ 

管用 ( 二 光 NR ジル 三 

ファ ン ガ ム 王 国 の お て ん ば プリ ン セ ス 。 
世間 知ら ず で プラ イド が 高い の だ が 、 
どこ か 憎め な い 可 愛 ら し さ が ある 。 
現在 、 父 王 に 反発 し 家出 中 。 
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ビー シア ・ グ レイ 

年 齢 : 16 (6 月 2 日 生れ ) 

出身 : ノ バ ( キ ン バ ル ト 王 国 ) 

武器 : ナ ッ ク ル 

カラ ー: 黄 色 

武道 家 の 跡 取り “息子 "と し て 育て られ た 女の子 。 
自分 も 男 で あろ うと 意識 し て いる が 、 

少し ずつ 体つき が 女らしく な っ て いく こと に 
戸惑い は 隠せ な い 。 


の 人 8 を 
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と 


ルッ ス 


ナー サディ ア 
年 齢 : 25(12 月 23 日 生れ ) 
出身 : ト ラス ト ( カ ノー ア 国 


名 前 以外 は 何 も わ か ら な い の だ が 、 
か つて "勇者 "と 呼ば れ て いた 
と いう 噂 が ある 。 


Se 


ティ ア ・ タ ー ン ゲ リ 
年 齢 : 17(1 月 2 日 生れ ) 
出身 : オ ムロ ン ( ク ヴァ ー ル ) 
武器 : ハ ンマ ー 

2 ラー ジック ん 
料理 上 手 な ご く 普 通 の 女の子 。 
や さ し く 控え め な 彼女 だ が 、 
内 に は 不思議 な 力 を 秘め て いる 。 


SO SO の 
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大 天使 ガブ リエ ル 

天界 に お いて 全て の 天使 た ち を 取り まとめ る 4 人 の 大 天使 の うち の ひと り 。 
交 愛 に 満ち 、 時 に 上 厳しく 、 時 に や さ し く 天使 た ち を 見 つめ る 眼差し は 、 ま る で 母 の よう で ある 。 
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さっ ぱり と し た 性 格 の し っ か り 者 で 、 自 分 の 職務 や さ し く て 、 お と な し い が 、 命 の 重 さ を 語ら せ た ら 
に 対し て と て も 誇り を 持っ て いる 。 止ま ら な い ほ ど 情 熱 的 な 面 も 持っ て いる 。 
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ガブ リエ ル か ら 地 上 界 “インフ ォ ス "の 守護 を 命じ られ る が 、 本 来 、 地 上 界 の 守護 は 上 級 天 使 た ち に 
与え られ る 使命 で ある 。 し か し “イン フォ ス ” に 突然 生じ た 「 時 の 淀 み 」] と いう 異変 の た め 、 上 級 天 使 
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本 来 な ら 妖精 界 に いる の だ が 、 
天界 と の 関わ り が 深く 、 現 在 は 

天界 に ある フォ ー タ 離宮 に 住ん 人 で いる 。 
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責任 感 が 強く 、 と て も 真面目 な 妖精 。 完全 主義 バラ ンス よく 任務 を こなす 優等 生 タ イプ の 妖精 。 
的 な と ころ が ある の で 、 天使 に 対し て の 口調 仕事 と プラ イベ ー ト を し っ か り と わけ て いる の 
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し い が ……。 
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緊張 感 に 欠け て 見 える の だ が 、 本 人 は いた っ て 事 を し て いる が 、 調 子 に の りす ぎる こと も 
真面目 らし い が ……。 猫 の 姿 が モチ ー フ 。 
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ゲー ム 本 編 と は 別に デス クト ッ プ アク セ サ リ ー 等 が 収録 され た CD-ROM が 同 梱 さ れ て いま す 。 
デス クト ッ プ を 「 フ ェ イ バリ ッ ト デ ィ ア 」 の キャ ラク ター 達 で 飾っ た り 、 こ の ROM に し か 収録 
され て いな い プ ロモ ーション ムー ビー 等 も 楽し め ま す 。 
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お まけ ディ スク CD-ROM を CD-ROM ド ライ ブ に セッ ト し ます 。 
アイ コン を クリ ッ ク す る と 下記 の 画面 が 開き ます 。 
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アク セ サ リ ー の 種類 は 下記 の 通り で す 。 
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勇者 候補 役 、 妖精 役 の 出演 声優 さき ん た ちか ら の コメ ント が 収録 され て いま す 。 
好き な 役名 を クリ ッ ク す る と 画面 が その キャ ラク ター に 切り 替わっ て 、 音声 が 流れ ます 。 
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「 フ ェ イ バリ ッ ト デ ィ ア 」 の 関連 商品 紹介 で す 。 


Promotion IMovies 
今夏 発売 予定 の プレ イス テー ショ ン ソ フト 、「 フ ェ イ バリ ッ ト デ ィ ア 」 続編 「 純 白 の 預言 者 ]」 の プ 
ショ ン ム ー ビ ー が 収録 され て いま す 。 


“EAVORITE DEAR” Offcial site 
「 フ ェ イ バリ ッ ト デ ィ ア 」 の 公式 サイ ト を 一 部 公開 。 
イン ター ネッ ト の 環境 が あれ ば 、 ペ ー ジ 内 の リン ク か ら 、 直 接 公式 ペー ジ へ 移動 する こと が で きま す 。 
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『When There's a Will , There's a Way』 歌 :FD. 
メイ ン キ ャ ラク ター の 出演 声優 16 人 に よる 、 

フェ イ バ リ ッ ト デ ィ ア の 世界 を 作り 上 げた オリ ジ ナ ルソン グ 。 
・ 上 記 楽 曲 の カラ オケ 

・ 出 演 声 優 16 人 に よる の メモ リア ル メ ッ セ ー ジ を 収録 
価格 : 1.407 円 (税込 ) 品番 :KICA 5025 
12cm マ キシ シン グル 仕様 
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『 フ ェ イ バリ ッ ト デ ィ ア オリジナ ル サウ ンド トラ ッ ク 』 
ゲー ム 中 に 使用 きれ て いる BGM 全 33 曲 を 完全 収録 。 
価格 : 3.059 円 (税込 ) 品番 :KICA 5026 
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ウェイ バリ ッ ド ディ ア ・ イ メー ジ ソ ン グ 

「 光 の ティ アラ 』 歌 : favorite child * ai maeda 

フェ イ バ リ ッ ト デ ィ ア の 持つ イメ ー ジ を バラ ー ド と アッ プ テ ン ポポ 
の 2 曲 に わけ て 収録 。 

12cm ニ ュー マキ シシ ング ル 仁 様 

価格 : 1.223 円 (税込 ) 品番 :KICA 5027 
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キャ ラク ター・ ノ ング ・ フ ァイル ス [ 1 ] | キャ ラク ター・ ソ ング ・ フ ァイル ス [] 
品番 : KICA 5028 品番 :KICA 5029 

Zi の Ro ラク ター の カル 5 が バ が 

勇者 、 妖精 の 出演 声優 16 人 が 演じ る キャ ラク ター ソン グ 。 

各 キ ャ ラク ター の 個性 あふ れる オリ ジ ナ ルソン グ 。 

歌 : 出演 声優 16 名 (8 人 ずつ に わけ て 収録 ) 価格 : 各 2,854 円 (税込 ) 
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お 問い 合わ せ : 03-5440-0756 _ NEC イン ター チャ ネル 株 式 会 社 ミュ ー ジ ッ ク メ ディ アグ ルー プ 
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東京 ゲー ムシ ョ ウ 2000 の 

初 登場 グッ ズ 非常 に 貴重 

> 8 な 、Windows 版 の オリ ジ 

『「 フ ェ イ バリ ッ ト デ ィ ア テレ カ AI ナル キャ ラク ター ユリ アナ 
価格 1.200 円 の 初 の テレ カ 化 。 
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販売 : 有限 会 社 ア ルケ ミス ト 
お 問い 合わ せ : http://Www.alchemist-net.co.jp/ 
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[FAVORITE DEAR 純白 の 預言 者 」 


RPG+SLG 
価格 5,800 円 (税別 ) 
2000 年 8 月 発売 予定 


天使 が 人 を 導く 時 、 
その 先 に 現れ る の は 光 と と 真実 。 


地上 界 ア ルカ ヤ の 混乱 を 探る た め 、 

守護 天使 と な り 勇 者 の 資質 を 持つ 人 間 達 を 導い て いく 。 
混乱 の 兆し の 見 える その 世界 と 、7 人 の 勇者 候補 た ち 。 
知ら ず 知 ら ず の うち に 巨大 な 流れ に 巻き こま れ て いく 彼ら と 、 
か れ ら を 導い て いく 天使 を る 製 弄 す る 闇 の 結晶 。 

天使 と 彼ら は 、 こ の 地上 界 で な に を 見 る と いう の カ ヵ 


装い も 新た に 登場 する [FAVORITE 
DEAR」 の 続編 。 

ター ン 制 か ら リ アル タイ ム 制 ヘ へ シス 
テム を 変更 し 、 緊 張 感 の ある SLG。 
地上 界 ア ルカ ヤ の 勇者 候補 た ち 
7 人 が 天使 と と も に 綴る 物語 。 

プレ イヤ ー の パー トナ ー で ある 妖精 
も 、 新 た に 4 人 が 加わ り 、 
「FAVORITE DEAR for Windoiws」 
で も 活躍 し た と 妖精 4 人 も も ちろ ん 
健在 。 

天使 で ある プレ イヤ ー が 彼ら を 導い て 
いく 先 に は 一 体 何 が 待っ て いる の が? 


売 元 :NEC イ ンタ ー チ ャ ネル 株 式 会 社 
お 問い 合せ 先 : 03-3293-7008 
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NEC CD-ROM ソフ ト ユ ー ザ ー サ ポー ト セ ンタ ー 
TEL : 03-5821-1339 FAX : 08-5821-1615 


「 (月 ) -( 金 ) 10 : 00 て 18 : 00( 祝 ・ 祭 日 を 除く ) 
| 上 記 時 間 外 は 、 留 守 番 電話 に て 承り ます 。 


ez ライ レコ 人 W 志 ポート 
http://Www.neic.CO.jp 


フェ イ バ リ ッ ト デ ィ ア for Windows 
ユー ザー ズ ・ マ ニュ アル 
平成 12 年 6 月 初版 
NEC イ ンタ ー チ ャ ネル 株 式 会 社 
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